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1. Vertinimą vykdo vertinimo komisija.  Vertinimas fiksuojamas įvertinimo lapuose.  
2. Vertinamas mokinio individualus kūrybinės užduoties atlikimas.  
3. Kūrybinės užduoties atlikimas vertinamas  balais.  

 

Eil. Nr. Vertinimo kriterijai 

1. Idėjos atitikimas užduočiai (maks. 4 balai) 

 Gebėjimas formuluoti gaminio idėją, sukurti gaminio eskizą. (0-4 balai) 

2. Gaminio aprašas (maks. 4 balai) 

 Gebėjimas tvarkingai, išsamiai ir kūrybiškai aprašyti gaminį. (0- 4 balai) 

3. Technologiniai procesai (maks. 24 balų) 

 3.1  Gebėjimas pasiruošti darbui, gebėjimas saugiai ir kultūringai dirbti (mokinio apranga, tinkamai pasirinktos priemonės) ir organizuotis savo 
darbo vietą (darbo vietos tvarka, švara, ergonomiškumas. ( 0-4 balai ) 
3.2  Medžiagų parinkimas. Gebėjimas atpažinti ir tinkamai derinti medžiagas konstrukciniu, technologiniu, estetiniu ir vartotojo aspektais. (0-4 
balai) 
3.3  Gebėjimas atlikti gaminį pagal sukurtą eskizą (proporcijos, spalvinis pasirinkimas). ( 0-4 balai )  
3.4  Gebėjimas pagaminti kuriamo gaminio detales ir surinkti jas į gaminį kokybiškai pagal technologinius reikalavimus, veiksmų eiliškumą. ( 0-4 
balai ) 
3.5 Gebėjimas atlikti darbą laiku. ( 0-4 balai ) 
3.6 Estetinė gaminio išvaizda (bendras įspūdis). Gaminio originalumas (savitumas, novatoriškumas, netradiciškumas ). (0-4 balai) 

4.  Pristatymas žodžiu (maks. 4 balai) 

 Gebėjimas žodžiu išsamiai, nuosekliai, sklandžiai ir kūrybingai pristatyti gaminį. (0-4 balai) 

 
4. Nugalės mokiniai, surinkę daugiausiai balų.  
 
0-4 balai 
0 – užduoties neatliko 
1 – užduotį atliko silpnai, padarė esminių klaidų 
2 -  užduotį atliko pakankamai gerai, padarė neesminių klaidų 
3  - užduotį atliko gerai, yra kelios klaidos, netikslumai 
4 -  užduotį atliko puikiai, tiksliai, be klaidų 


