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LIETUVOS MOKINIŲ INFORMATIKOS DALYKINĖ PROGRAMA 

 
Vienas Lietuvos mokinių informatikos olimpiados tikslų, įrašytų Lietuvos mokinių 

informatikos olimpiados sąlygose, – atrinkti bei paruošti dalyvauti mokinius Baltijos šalių bei 
Tarptautinėse informatikos olimpiadose. 

Siekdami kuo geriau tai įvykdyti, Lietuvos mokinių informatikos olimpiadose naudojame 
Tarptautinių informatikos olimpiadų mokslinio komiteto rekomenduotą informatikos olimpiados 
programą. Jos pilną tekstą galite rasti svetainėje: http://people.ksp.sk/~misof/ioi-syllabus/. Pilnas 
tekstas pateikiamas anglų kalba. Žemiau pateikiame trumpą šios programos turinį lietuvių kalba. Jei 
norite paklausti ar pasitikslinti dėl programos, kreipkitės adresu informatikos.olimpiada@gmail.com. 
 
1. Matematika. 
1.1. Aritmetikos ir geometrijos pagrindai. 
1.2. Diskrečiosios struktūros. 
1.2.1. Funkcijos, sąryšiai, aibės. 
1.2.2. Loginės struktūros. 
1.2.3. Įrodymų metodai. 
1.2.4. Skaičiavimo pagrindai (pvz. sekos, progresijos). 
1.2.5. Grafai ir medžiai. 
2. Kompiuterijos pagrindai. 
2.1. Programavimo pagrindai. 
2.1.1. Fundamentalios programavimo sąvokos. 
2.1.2. Algoritmai ir uždavinių sprendimas. 
2.1.3. Duomenų struktūros. 
2.1.4. Rekursija. 
2.2. Algoritmai bei sudėtingumo teorija. 
2.2.1. Algoritmų analizės pagrindai. 
2.2.2. Algoritmavimo strategijos (pvz. skaldyk ir valdyk, dinaminis programavimas). 
2.2.3. Fundamentalūs skaičiavimo algoritmai (pvz. Eratosteno rėtis pirminiams skaičiams rasti, 
sparčiojo rikiavimo algoritmas) 
2.3. Sudėtingesnė algoritminė analizė (pvz. minimakso algoritmas). 
2.4. Geometriniai algoritmai. 
3. Programavimo inžinerija (programavimas). 
3.1. Programinės įrangos projektavimas (abstraktaus algoritmo užrašymas konkrečia programavimo 
kalba naudojantis reikiamomis bibliotekomis). 
3.2. Sąsaja tarp programų. 
3.3. Programavimo priemonės ir aplinkos. 
3.4. Programinės įrangos gyvavimo ciklas. 
3.5. Reikalavimai programinei įrangai bei jų specifikacija. 
3.6. Programinės įrangos patikimumas. 
3.7. Programinės įrangos projekto valdymas. 
3.8. Formalūs metodai. 
4. Kompiuterinio raštingumo pagrindai. 
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Eil. 
Nr. 

Olimpiada ar kitas 
renginys2

Renginio koordinatoriaus vardas, 
pavardė, telefonas, el. paštas 

Renginio 
organizavimo 
laikas mieste, 

rajone, apskrityje 

Dalyvių sąrašų arba darbų 
pristatymo3 kitam etapui data ir 

vieta 

Renginio organizavimo 
šalyje vieta 

Renginio 
organizavimo 

šalyje data 

19 Lietuvos mokinių  
21-oji informatikos 
olimpiada 

Dainius Korsakas 
birzusaule@gmail.com
(8~450) 37987; 
Liliana Rukienė  
liliana.rukiene@lmitkc.lt 
tel. (8~5) 277 63 01 

I etapas 2009 m. 
lapkričio 20 d.   
II etapas 2009 m. 

gruodžio 11 d.  

III etapo l dalis – 
2010 m. vasario 5 
d.  

Šalies etapo atrankinės dalies 
dalyvių sąrašai turi būti pateikti iki 
2010 m. sausio 10 d., internetu 
(interneto adresą patikslinsime 
2009 m. gruodžio mėn.) 

Biržų „Saulės“ gimnazija 
Vytauto g. 32 
LT-41140 Biržai 
tel. (8~450) 37986 
faksas (8~450) 37987 

2010 m. 
balandžio 12−15 
d. 

 
 
Visų renginių grafiką rasite www.lmitkc.lt tinklapyje Naujienų skyrelyje (data 2009-10-16) 
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