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LIETUVOS MOKINIU INFORMATIKOS OLIMPIADOS DALYKINE PROGRAMA

Vienas Lietuvos mokiniy informatikos olimpiados (LMIO) tiksly, jraSyty Lietuvos
mokiniy informatikos olimpiados salygose, — atrinkti bei paruosti dalyvauti mokinius Baltijos
Saliy bei tarptautinése informatikos olimpiadose.

Siekdami kuo geriau tai jvykdyti, Lietuvos mokiniy informatikos olimpiadose
naudojame tarptautiniy informatikos olimpiady mokslinio komiteto rekomenduotg informatikos
olimpiados programg. Jos pilng tekstg galite rasti svetainéje: http://people.ksp.sk/~misof/ioi-
syllabus/. Tekstas pateikiamas angly kalba. Toliau pateikiame trumpg §ios programos turinj
lietuviy kalba.

Jei norite pasitikslinti dél programos, kreipkités j LMIO Salies vertinimo komisija.
1. Matematika.

1.1. Aritmetikos ir geometrijos pagrindai.

1.2. Diskreciosios struktiiros.

1.2.1. Funkcijos, sarysiai, aibés.

1.2.2. Loginés struktiiros.

1.2.3. Jrodymy metodai.

1.2.4. Skai¢iavimo pagrindai (pvz., Sekos, progresijos).

1.2.5. Grafai ir medziai.

2. Kompiuterijos pagrindai.

2.1. Programavimo pagrindai.

2.1.1. Fundamentalios programavimo sgvokos.

2.1.2. Algoritmai ir uzdaviniy sprendimas.

2.1.3. Duomeny struktiiros.

2.1.4. Rekursija.

2.2. Algoritmai bei sudétingumo teorija.

2.2.1. Algoritmy analizés pagrindai.

2.2.2. Algoritmavimo strategijos (pvz., skaldyk ir valdyk, dinaminis programavimas).
2.2.3. Fundamentaliis skai¢iavimo algoritmai (pvz., Eratosteno rétis pirminiams skai¢iams rasti,
sparciojo rikiavimo algoritmas).

2.2.4. Sudétingesnés duomeny struktiiros (pvz., paieSkos medziai, prioritetinés eilés ir pan.).
2.2.5. Automaty ir gramatiky pagrindai.

2.3. Sudétingesné algoritminé analizé (pvz., zaidimy teorijos pagrindai).

2.4. Geometriniai algoritmai (dvimatéje erdvéje).

3. Programavimo inZinerija (programavimas).

3.1. Programinés jrangos projektavimas (abstraktaus algoritmo uZraSymas konkrecia
programavimo kalba naudojantis reikiamomis bibliotekomis).

3.2. API naudojimas.

3.3. Programavimo priemonés ir aplinkos.

3.4. Programinés jrangos gyvavimo ciklas.

3.5. Reikalavimai programinei jrangai bei jy specifikacija.

3.6. Programingés jrangos patikimumas.

3.7. Programinés jrangos projekto valdymas.

3.8. Formaliis metodai.

4. Kompiuterinio rastingumo pagrindai.
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