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2025 metų TOP gebėjimai

• Analitinis mąstymas ir inovacijos

• Aktyvus mokymasis ir mokymo(si) strategijos

• Kompleksinis (sudėtingų) problemų sprendimas

• Kritinis mąstymas ir analizė

• Kūrybiškumas, originalumas ir iniciatyvumas

• Lyderystė ir socialinė  įtaka

• Technologijų valdymas, monitoringas ir kontrolė

• Technologijų dizainas ir programavimas

• Atsparumas, streso toleravimas ir lankstumas

• Samprotavimas, problemų sprendimas, minčių 

kėlimas, idėjų generavimas

https://www.weforum.org/agenda/2020/10/top-10-work-skills-of-tomorrow-how-long-it-takes-to-learn-them/

https://www.weforum.org/agenda/2020/10/top-10-work-skills-of-tomorrow-how-long-it-takes-to-learn-them/
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STEM ir STEAM* konceptai: 
kintanti mokslinio švietimo paradigma

European Commission (2015) “Science education for responsible citizenship”, Luxembourg: Publications 

office of the European Union.

STEM – gamtos mokslai, 
technologijos, inžinerija, 

matematika.

• „STEM dalykų mokymas ir 
mokymasis, kuris apima 
(ne)formalias ugdomąsias veiklas 
visuose ugdymo koncentruose.”

STEAM – gamtos mokslai, 
technologijos, inžinerija, visa 

kita ir matematika.

• „Švietimo ir inovacijų požiūris, 
kuris apjungia STEM su menais / 
dizainu / visomis kitomis 
disciplinomis.”

• Žinios iš kitų disciplinų suteikia 
įžvalgų eksperimentams, 
inovacijoms mūsų gerovės 
gerinimui.
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STEAM ugdymas 
/science, technology, engineering, arts, math/

integralus, į kompleksišką tikrovės reiškinių pažinimą, 

pritaikymą ir problemų sprendimą kreipiantis mokinių 

gebėjimų ugdymas gamtos mokslų, technologijų, inžinerijos, 

menų ir matematikos kontekste.

STEAM ugdymas – integruotų įvairių mokomųjų dalykų

(gamtos mokslų, technologijų ir kt.) turinio įgyvendinimas,

taikant inžinerinius bei meninius elementus ir grindžiant

matematiniu mąstymu.

„TŪKSTANTMEČIO MOKYKLŲ“ PROGRAMA:
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STEAM STEAM

Kritinis, analitinis mąstymas

Eksperimento planas
Inovacijų metodas („Design thinking“),

PBL metodika

Kūrybinis mąstymas

„Ardymas iki reiškinio detalių“ „Integravimas iki funkcijos atlikimo“

STEAM
Horizontali dedamoji:

matematinis & kompiuterinis mąstymas
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Holmund et al., 2018

STEAM ugdymo bruožai

• Tarpdisciplininis, tarpdalykinis, integruotas mokymo planas

• Mokymo metodai, reikalingi STEAM mokymosi patirčiai plėtoti ir įgyvendinti

• Didesnis technologijų naudojimas

• Integruojamas matematikos, gamtos mokslų, inžinerijos ir kitų dalykų ugdymo turinys

• XXI a. gebėjimai

• Profesinės partnerystės

• Lygios ugdymo galimybės

• Realaus gyvenimo problemų sprendimas per integruotas programas

• Mokinio mokymosi patirtis

https://link.springer.com/article/10.1186/s40594-018-0127-2
https://link.springer.com/article/10.1186/s40594-018-0127-2
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STEM mokyklos ženklas

https://www.stemschoollabel.eu/documents/20182/27098/European_STEM_Schools_report_Lithuanian_translation.p

df/17dadc58-be3b-43a5-ae93-8a900a219d26

https://www.stemschoollabel.eu/

https://www.stemschoollabel.eu/documents/20182/27098/European_STEM_Schools_report_Lithuanian_translation.pdf/17dadc58-be3b-43a5-ae93-8a900a219d26
https://www.stemschoollabel.eu/
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SVARBU NE TAI, KOKIŲ DALYKŲ MOKOMA
SVARBU TAI, KAIP JŲ MOKOMA

Realaus pasaulio 
kontekstai

Pilietiškumas

Mokiniams 
svarbios 

problemos

Kompetencijų ugdymu grįstas mokymas(is)

Formalaus ir neformalaus 
ugdymo derinimas

Savarankiškas 
mokymasis ir 

problemų 
sprendimas

Nemokyklinės 
mokymo(si) 

aplinkos

Holistinė 
pasaulėžiūra

Temų 
autentiškumas

Darnaus 
vystymosi 

tikslai

Komandinis darbas 
ir 

bendradarbiavimas

Projektais 
grįstas 

mokymas(is)

Mokymasis 
iš klaidų

Mokymasis 
tiriant

Informacijos 
paieška ir 

kritinė analizė

IKT, VR, 
DI 

taikymas
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Kompetencijos ir pasiekimų sritys

Pažinimo 
kompetencija

Socialinė, emocinė 
ir sveikos 
gyvensenos 
kompetencija

Kūrybiškumo 
kompetencija

Pilietiškumo 
kompetencija

Kultūrinė 
kompetencija

Komunikavimo 
kompetencija

Skaitmeninė 
kompetencija

PASIEKIMŲ 

SRITYS

Koks ryšys?

STEAM –

labiausiai į 

kompetencijų 

auginimą 

orientuotas ugdymas.

STEAM ir atnaujinto bendrojo ugdymo programos

Pasiekimai Pasiekimai

Pasiekimai Pasiekimai

Kompetencijos

Kompetencijos
Kompetencijos

Kompetencijos
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STEAM ugdymas & iššūkiais grįstas 
ugdymas

Įsitrauk!

Ištirk!

Veik! 

• Padeda spręsti realaus pasaulio 

iššūkius. 

• Grindžiamas tyrinėjimu, patirtiniu, 

probleminiu, projektiniu mokymusi. 

• Skatina mokinių ir įvairių suinteresuotų 

šalių: mokslininkų, verslo įmonių, 

viešųjų ir nevyriausybinių organizacijų 

bendradarbiavimą, siekiant apibrėžti 

svarias idėjas, užduoti apgalvotus 

klausimus, nustatyti, ištirti bei išspręsti 

iššūkius.
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Užduotis Sprendimas

Iššūkis Sprendinys

Iššūkiais grįstas ugdymas

Įsitrauk!

Ištirk!

Veik! 
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STEAM ugdymas 
/science, technology, engineering, arts, math/

integralus, į kompleksišką tikrovės reiškinių pažinimą, pritaikymą ir 

problemų sprendimą kreipiantis mokinių gebėjimų ugdymas gamtos 

mokslų, technologijų, inžinerijos, menų ir matematikos kontekste.

A:
1. Art – vaizduojamasis menas

2. Arts (+scenos menas, estetika)

3. Liberal arts (+humanitariniai ir soc. mokslai)

4. All other

5. Projektu / technologijomis / dizainu grįstas mokymasis

6. Antreprenystė
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Kodėl STEAM o ne STEM?
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Veikiantys sprendimas

Į vartotoją orientuoti (humanizuoti) sprendimai

STEM

STEAM
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Idėjų šaltiniai
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STEAM UGDYMO 
TOBULINIMAS

Projeto svetainė: https://dose.ugdome.lt/ dar bus papildoma. 

3 intelektiniai produktai:

STEAM ugdymo vadovas

Gerosios praktikos rinkinys (100+)

Kompetencijų tobulinimo programa „STEAM ugdymo tobulinimas“

2022-12-13 – baigiamoji projekto konferencija

https://dose.ugdome.lt/
https://dose.ugdome.lt/
https://www.nsa.smm.lt/2022/11/29/projekto-steam-ugdymo-tobulinimas-baigiamoji-konferencija/?fbclid=IwAR0X64qm79iS2WFMVbq44DNuhHE2PbhMDxLT8bGydqJtKzBPdYpeiClcvc8
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50 STEM veiklų aprašų

https://www.stem.org.uk/news-and-views/news/50-stem-activities-any-classroom?utm_source=Adestra&utm_medium=email&utm_term=&utm_content=Get started&utm_campaign=All Teacher newsletter 22.10.20
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Kodėl tai svarbu? Situacija Lietuvoje

Nacionalinė pažangos programa,  2018

Lietuvos abiturientų, rinkdamiesi ateities profesiją 

atsižvelgia į tai,  kurie dalykai jiems buvo įdomiausi 

mokykloje.
55%
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Apibendrinimas 

„Problema ne ta, kad mes 

siekiame per aukštai ir 

nepasiekiame, 

be ta, kad mes siekiame 

per žemai ir pasiekiame.“

Mikelandželas
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Ačiū

pranešimui naudota projekto 
„STEAM ugdymo tobulinimas“
medžiaga


